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Instrucciones

Cada comunidad de aprendizaje definira todos los
conceptos. Utilice sus palabras y no haga “copy and paste”
Debe colocar los “slides” en orden segun la comunidad de
aprendizaje (ordenelo si es necesario).

Luego cada comunidad leera las definiciones de todos
para crear una definicion comun segun las asignadas.
Puede utilizar imagenes.



Definiciones por comunidad de aprendizaje

Yoliberth-Eladio
*Web 2.0 (definicidon y componentes)
*Tecnologias Web 2.0

Elizabeth y Janessa
*Aprendizaje basado en la Internet
*World wide web (WWW)
*Fundamentos de la educacion a distancia basada en la Internet
Yaniz y Odalys
*Sistemas de gestion de cursos (course management systems)
*Caodigo abierto (open sources)
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Web 2.0 (Definicion y componentes)

e Este término se utiliza para describir la segunda generacion de la WWW. Se enfoca en la
habilidad que tienen las personas para colaborar y compartir informacion “online”.

e Es una plataforma de comunicacion y trabajo colectivo.

e Conjunto de aplicaciones y servicios que promueven la participacion y creacion , publicacion y

diseminacion de contenidos.

Componentes de la Web 2.0
e Comunicacion
e Interaccion
e Contenido

e Sociedad



Tecnologias Web 2.0

La tecnologia de la web 2.0, contrario a la web 1.0 basados en usuarios pasivos, esta basada en la comunicaciény la

informacion. Entre ellas estan:

AJAX: JavaScript Asincronos, es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas.

Feeds: Suministro de datos electronicos.

RSS: Really Simple Sindication, es un formato que permite que unos programas llamados agregadores presenten el
contenido de una pagina web sin necesidad de visitarla.

Tags: metadatos, marcas para categorizar contenidos.

APIS: Application Programming Interface-Interfaz de Programacion de Aplicaciones es un conjunto de especificaciones de
comunicacién entre componentes entre software.

BLOGS: Es un sitio web periédicamente actualizado que recopila cronolégicamente textos o articulos de uno o varios
autores donde el mas reciente aparece primero, con un uso o tematica en particular.

Wikis: Una pagina colaborativa en un que permite que los documentos alli alojados (las paginas wiki wiki) sean escritos de
forma colaborativa, utilizando una notacion sencilla para insertar multimedia, crear enlaces, etc. Cuando alguien edita una

pagina wiki, sus cambios aparecen inmediatamente en la web, sin pasar por ningun tipo de revision.



Aprendizaje basado en la Internet

Es donde la informacion esta almacenada en un servidor (o varios servidores) y esta accesible a
través de la red de forma sincrénica o asincronica. La informacion puede ser actualizada muy
rapido. El instructor, presenta los contenidos y tiene la posibilidad de controlar el acceso. El
estudiante tiene la responsabilidad de tener destrezas basicas de computadora y de

autorregulacion en el estudio.



World Wide Web (WWW)

Es un sistema de informacidon que se transmite por medio del Internet. Es
un servicio de comunicacion e informacion.

Sistema de documentos de hipertextos enlazados al cual podemos
acceder por medio del Internet.



Fundamentos de la educacion a distancia basada en la
Internet

e La educacion basada en internet se fundamenta en la Instruccion asistida
por computadora (que se origina en los anos sesenta) que a la misma vez
se basa en los principios de la instruccion programada de la teoria
educativa conductista. El uso de multimedia que integra voz y video en un
sistema a través de una red es simplemente una version mas compleja de

aprendizaje asistido por computador.



Sistemas de gestion de cursos
(“Course Management Systems”)

e Es una plataforma centrada principalmente en la gestion y administracion
de espacios web con contenidos tipo paginas web.

e Es una herramienta informatica.



Codigo Abierto
(“Open sources”)

e Son programas informaticos que permiten el acceso a su codigo de
programacion. Esto facilita que programadores ajenos al “software”
puedan hacer modificaciones.

o Ejemplos:
= El navegador de Internet Firefox
= Los sistemas operativos Android

= El paguete de oficina Open Office
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Web 2.0 Q‘?E - 2‘?’
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Surge este concepto para referirse a las nuevas y aiversas nerramienias o aplicaciones que Sse
diferencian de las herramientas o aplicaciones tradicionales llamadas Web 1.0. Es decir, la segunda
generacion de sitios web.

v

Este término estd formado por plataformas para la publicacion de informacion, por ejemplo, blogger,
redes sociales, facebook, wikis, y los portales de alojamiento de fotos, audio o videos.

La funcion de web 2.0 estriba en interactuar con los usuarios, intercambiando o aportando informacion
gue nutra la navegacion. Ademas, de facilitar el compartir esa informacion.

La web 2.0 nos permite aprender haciendo; aprender interactuando; aprender buscando y aprender
compartiendo.



Componentes de la Web 2.0

&) Fasticon

e Comunicacion; (conversaciones, transparencias, creative commons,
recomendaciones, compartir).

e Interaccion: (interfaces enriquecidas, folksonomias, movilidad, la red como
plataforma, paginas de inicios personalizados).

e Contenido: (datos e informacion, contenido generado por el usuario, economia de la
atencion, periodismo ciudadano, tags).

e Sociedad: (redes sociales, reputacion/confianza, computacion social, software
social, participacion).



Tecnologias Web 2.0 _%

Es una época de nuevos avances en las redes o nuevas formas de construir
conocimientos donde el usuario se convierte en protagonista activo.

Es la evolucion de las nuevas herramientas o medios.

Busca brindar nuevas alternativas al usuario permitiéndole crear, colaborar, editar, y
compartir informacion en linea.

A través de estas tecnologias web 2.0 se fomenta el aprendizaje participativo y
colaborativo por medio de las redes sociales, blogs, wikis, y otros contenidos.



Tecnologias Web 2.0

TECNOl_?ﬁlAJAT_EB 2.0
| | :::;;ng | |

Principios ] ( Herramientas J l Entomo Tecno- ] [ Resultados ]
Social

Expansion
[ Blog }—- Tecnolbgica [ Valor Agregado }—

Optimizacion
[ Podcast }— [ Redes Sociales J— Doatiaras

Propiedad Optimizacion
Colaboracion J— [ Audioforo }— [ intelactual ]— Habilidad

i 7 = " Inteligencia 2
Interactividad ]— [ Slideshare }— [ Coleaiva ( Tecnologicas

Respeto
Derecho Autor

Experiencia
De Usuarios

(
(
[
N T (e
(
(

[ Bookmark [ Comunicativas

[ Pedagdgicas

Humberto Sparano




ecnologias que dan vida al proyecto web 2.0

e Transformar software de escritorio a la plataforma del web.
e Respeto a los estandares como el HXTML.
e Separacion de contenido del disefio con uso de hojas de estilo.

e Sindicacion de contenidos.

e Ajax (javascript asincrénico y xml). , 4

e Uso de Flash, Flex o Lazlo.



~ Cont. Tecnologias que dan vida al proyecto web
2.0

e Uso de redes sociales al manejar usuarios y comunidades. I
e Dar control a los usuarios en el manejo de su informacion. T
e Facilitar el posicionamiento con URL sencillos. >° P

(-
~ &N
e Proveer Apis o XML para que las aplicaciones puedan ser ir i 3 g "8’3‘



Aprendizaje basado en la Internet

e Una manera no tradicional donde apoya las necesidades de
una poblacion diversa de estudiantes.

e El aprendizaje basado en la internet es el medio por el cual le
permite al estudiante capacitarse e incrementar sus [rem————
conocimientos mediante la interaccibn de materiales, énntemet
comparfieros y facilitador.
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las redes para realizar una tarea.

e EI| alumno integra un numero de tecnologias, ya sea * ‘
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Tipos de aprendizaje basado en la internet

e Aprendizaje Pasivo Distribuido (DPL) — Es donde el estudiante se nutre de
informacion por medio del facilitador de forma pasiva.

e Aprendizaje Interactivo Distribuido (DIL) — Este aprendizaje permite la interaccion y
exploracion. El aprendizaje es centrado en el estudiante.




World wide web (www)

Es una red general mundial. WO I";%’f] =

Permite intercambiar documentc

Es un servicio para proporcionar un acceso sencillo desde diferentes lugares, a
toda la informacion compartida existente.

Son paginas web que incluyen informacion en forma de textos, graficos, sonidos y
videos, ademas de vinculos con otros navegadores Web.

Los navegadores web son identificados por un localizador universal de recursos
(URL, siglas en inglés) que especifica el protocolo de transferencia, la direccion de
Internet de la maquina y el nombre del navegador.



Fundamentos de l|la educacidon a
distancia

e Es una educacion institucional y formal donde el aprendizaje grupal es separado, y
la interaccion se lleva a cabo con sistemas de telecomunicacion para conectar a los
estudiantes, recursos e instructores.

e La educacion a distancia es vista como una forma de estudios en todos los niveles,

gue no requiere inmediata supervision de tutores presentes con sus estudiantes en
un salon de clases, pero si requiere la planeacion, guia y apoyo de una institucion.

- A
DISTANCIA
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Definicion basada en cuatro
componentes:

e La educacioén a distancia debe ser institucional.

e [Existe separacion geogréafica y en algunas ocasiones de tiempo entre el estudiante
y el instructor.

e Interaccion instructor y estudiante.
Conectar a los estudiantes, recursos e
e instructor.

e Si alguno de estos componentes se pierde, estamos
cosa pero no de educacion a distancia.




Sistema de gestion de cursos

e Son herramientas informaticas que permiten la organizacion
de clases y actividades.

e Estas herramientas informaticas permiten que el aprendizaje
se deé en cualquier parte y en cualquier momento, la mayoria
de estas herramientas son herramientas web.

e Es un programa que permite crear una estructura de
soporte para la creacion y administracion de contenidos para
las paginas web.

e Lo mas basico del sistema de gestion de curso es
proporcionar herramientas que permiten crear, clasificar y
publicar cualquier tipo de informacion en una pagina web.



Codigo abierto (open sources)

pEVELOPHENT s

e Se conoce como fuente abierta.

e Son programas informaticos que permiten el acceso a .
lo que facilita modificaciones por parte de otros programadores ajenos a Ios
creadores.

e Es decir, son todas las herramientas informaticas de las cuales todas las empresas
pueden disfrutar sin necesidad de pagar un licenciamiento.

e Es un conjunto de programas que pone a disposicion de cualquier usuario su
licencia.



Ejemplos de Codigos Abiertos mas
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Web 2.0

La Web 2.0 es un concepto desarrollado por O'Reilly Media y MediaLive International. Web 2.0 es un concepto usado
para describir los sitios web y aplicaciones que permiten crear y compartir informacion en linea. Un elemento clave de
la tecnologia Web 2.0, es que permite a las personas crear, compartir, colaborar y comunicarse. Asimismo, la Web
2.0, se distingue de otros sitios web, porque no necesita ningun disefio Web o publicacién de herramientas para
participar. Existen un sin nimeros de aplicaciones en la Web 2.0 Utiles para el proceso educativo y entre las mas
utilizadas tenemos a google, You Tube, Blogger, Wikies, Yahoo, entre otras.

Componentes:
e Comunicacion
e Interaccion
e Contenido
e Sociedad

Homo-Digital. (2011). Recuperado el 28 de junio de 2014, de http://www.slideshare.net/futrera/componentes-de-la-web-20

Van Der, C. (2005) ¢Qué es la Web 2.0? Recuperado el 28 de junio de 2014, de:
http://www.maestrosdelweb.com/editorial/web2/



Tecnologias Web 2.0

Un conjunto de soluciones y servicios que nos permite asesorar, crear y consolidar proyectos de manera
inteligente destacando la elaboracion de Portales Dinamicos, WebSites, Plataformas Educativas, Blogs
entre otros.

Las tecnologias Web 2.0 sirven para acceder a los recursos de conocimiento disponibles en Internet. Estas
genera la oportunidad de una mayor colaboracion e interaccion con otros usuarios, sino que al existir una
retroalimentacion constante, el estudiante es capaz de construir su propio conocimiento y ser el responsable
de manejar su propio aprendizaje.

Perez, J. (S.P.F) Las Tecnologias Web para la Gestion del Conocimiento. Recuperado el 28 de junio de 2014, de
http://www.sociedadelainformacion.com/12/tecnologiasweb.pdf

Writer, C. (2010). Analisis de los servicios de la tecnologia Web 2.0 aplicados a la educacion. Recuperado el 28 de junio de
2014, de http://www.nosolousabilidad.com/articulos/tecnologia_educacion.htm



Aprendizaje basado en la Internet

Es un entorno de aprendizaje virtual como apoyo al proceso de ensefianza — aprendizaje en modalidad
presencial, que permite utilizar las oportunidades de comunicacion que ofrece las Nuevas Tecnologias de
Informacién y Comunicacion para complementar la educacion de los estudiantes.

Permiten que el estudiante desarrolle competencias, asi como actuar con responsabilidad en la formacion
de su conocimiento y colaboracion con la adquisicion de conocimiento con sus compareros.

Melo, J. (S.P.F) Entornos de aprendizaje basado en Internet como apoyo al proceso de ensefianza - aprendizaje.
Recuperado el 28 de junio de 2014, de
http://tecnologicodepanuco.com/refiles/html/data/files/Publicaciones/itspanuco.jpmm.1.11.10.pdf

Padilla, A. & Garrido, A. (2006). El uso de tecnologias basada en internet para el aprendizaje. Un estudio exploratorio en el
contexto del modelo de aceptacion de la tecnologia. Investigaciones Europeas de Direccion y Economia de la Empresa, 12
(2). Recuperado el 28 de junio de 2014, de http://www.aedem-virtual.com/articulos/iedee/v12/122217.pdf



World Wide Web (WWW)

Es la red global mundial de intercambio de documentos a través de hipertexto cominmente conocida como
Internet. Es un sistema de informacion y documentos vinculado a través de hipertexto e hipermedios a los
gue se puede acceder por medio de Internet, mas especificamente, con un navegador web.

Creada por Tim Berners Lee y Robert Cailiau en el 1989. El funcionamiento de la Web ocurre mediante
navegadores web (los mas comunes, Internet Explorer, Mozilla Firefox y Safari). El usuario puede
visualizar el contenido incluido en paginas y sitios web ingresando una direccion URL en el campo
determinado. Asi, tiene acceso a texto, imagenes, videos, audio y todo tipo de contenido, y navega entre
multiples unidades de contenido usando hiperenlaces que lo conducen a través de simples clicks.

Cerbuna, P. (2002). Definicion de WWW. Recuperado el 28 de junio de 2014, de http://sicuz.unizar.es/doc_tec/internet/info-
red/www.htm



Fundamentos de la Educacion a
Distancia Basada en la Internet

La educacion a distancia se caracteriza por la separaciéon completa del maestro y estudiante, en términos de
espacio y tiempo. La ensefianza esta mediada a través de varias tecnologias y el aprendizaje normalmente esta
realizado en una base individual mantenida como estudio independiente en el espacio privado del alumno. La
educacion a Distancia tiene como objetivo ensefiar y transmitir conocimiento utilizando diferentes estrategias o
métodos. Dichas estrategias o métodos buscan representacion del aprendizaje apoyandose en la utilizacion de
varias herramientas. Esta educacion impulsa al estudiante a ser creador y constructor de su propio aprendizaje.

Educacién a Distancia utiliza como medios o estrategias asociados a la utilizacion del Internet:
Cursos Online
Blogs
Videoconferencia
Chat

Rodriguez, N. (2013). Fundamentos de la educacion a distancia basada en la Internet. Recuperado el 29 de junio de 2014,
de http://teamcommoned.wordpress.com/2013/11/23/fundamentos-de-la-educacion-a-distancia-basada-en-la-internet/



Sistemas de Gestion de Cursos
(Course Management Systems)

Un Sistema de Gestion de Aprendizaje (Learning Management System, LMS), es una
herramienta informatica, que permite la gestion y presentacion de materiales
educativos a estudiantes. El objetivo de estas herramientas el permitir el aprendizaje
en cualquier parte y en cualgquier momento. La mayoria de estas herramientas son
herramientas web, es decir, herramientas que se usan a través de Internet utilizando
un navegador web.



Sistemas de Gestion de Cursos
(Course Management Systems) cont.

Los LMS habitualmente proporcionan un conjunto de funcionalidades basicas como:
Gestion de Usuarios = Registro de profesores y alumnos.
Gestion de cursos y grupos = Permite la creacion de cursos (material educativo) y grupos de trabajo.

Herramientas de Comunicacién = Incluyen herramientas que permiten la comunicacién entre los participantes
del curso, como por ejemplo foros, chats, etc.

Herramientas de evaluacion = Incorpora la metodologia para evaluar el desempefio del alumno en el curso.
Algunas metodologias pueden ser la realizacion de algun tipo de examen o la creacion de trabajos. Los LMS
incluiran herramientas que faciliten la aplicacion de estas metodologias, ya sea mediante la creacion de
herramientas de gestion de examenes en linea, o herramientas para la gestion de entrega de tareas.

La herramienta Moodle, es una de las herramientas de libre distribucidn mas robustas, fiables y por ello es
ampliamente utilizada tanto por la comunidad educativa como la comunidad investigadora.

Zapata, M. (2003) Sistemas de gestion del aprendizaje — Plataformas de teleformacion. Recuperado el 28 de junio de 2014,
de http://www.um.es/ead/red/9/SGA.pdf



Codigo Abierto (Open Sources)

Es un software que pone a disposicion de cualquier usuario su codigo fuente. Este
software es de buena calidad siendo su principal atractivo el que es un software
gratis. Existen algunas pautas que debe cumplir el codigo abierto:

redistribucion libre: la licencia del codigo abierto es gratis.

codigo fuente: el software debe agregar el codigo fuente y permitir su

distribucion.

la licencia esta disponible para cualquier tipo de persona o iniciativa.
Se considera el uso de software libre es una excelente opcién. La liberacion del

codigo fuente de muchos programas genera grandes beneficios a la poblacion,
entre los que se destacan, por ejemplo, los programas de educacion a distancia.



Codigo Abierto (Open Sources)

Algunos de los programa mas utilizados que poseen codigo abierto son:
Mozilla Firefox
Perl
Apache HTTP Server
Linux
OpenOffice
Gimp
Emule

Informaticahoy. (S.P.F). Que es Cédigo Abierto. Recuperado el 29 de junio de 2014,de http://www.informatica-
hoy.com.ar/software-libre-gnu/Que-es-Codigo-Abierto.php
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> Es la segunda generacion de los sitios Web.

> Este concepto se utiliza para distinguir las nuevas herramientas o
aplicaciones de la Web 2.0 de las herramientas de la Web 1.0.
> Las aplicaciones de la Web 2.0 promueven la interaccion de los usuarios,

la participacion, creacion y publicacion de contenidos.
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Tecnologias de la Web 2.0

> Nos permiten acceder a los recursos disponibles en Internet.

> Fomentan el aprendizaje participativo y colaborativo por medio de
herramientas o aplicaciones que permiten la retroalimentacion constante.

> Estan basadas en la comunicacion y la informacion donde el usuario

asume un rol activo.
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Aprendizaje basado en la Internet

% Es un entorno de aprendizaje virtual donde la informacién esta
almacenada en un servidor de forma sincrénica o asincronica.

% El instructor presenta y controla los contenidos a través de las nuevas
tecnologias de informacién y comunicacion.

% El estudiante debe tener destrezas basicas de computadora y de
autorregulacion en el estudio.




Cont. Aprendizaje basado en Ila
Internet

% Es un ambiente de aprendizaje virtual que apoya el proceso ensefianza
aprendizaje.

% Le permite al estudiante desarrollar destrezas, incrementar y adquirir
conocimientos en conjunto con sus companeros.
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World wide web (www)

% Es una red mundial.

% Es un sistema de informacion o intercambio '
una red llamada internet que vincula hipertexto e hipermedias a los que
tienes acceso por medio de un navegador web.

% El usuario puede relacionarse con el contenido incluido en las paginas y
sitios web acezando una direccion llamado URL donde tiene acceso a
texto, videos, audio. Ademas, puedes navegar a diferentes paginas
usando hiperenlaces con tan solo dar un clic.



Fundamentos de la Educacion a
Distancia basado en la Internet

% La educacion a distancia es la enseflanza a
través de un computador que se caracteriza por
la separacion completa de espacio y tiempo del
maestro y el estudiante.

% Esta ensefianza se da por medio de diversas
herramientas tecnologicas donde el objetivo es
ensefar y transmitir un conocimiento a través de
estrategias y métodos.

% En la educacion a distancia el aprendizaje es
centrado en el estudiante, siendo el estudiante el
responsable de construir su propio conocimiento.




Algunas herramientas utilizadas en la
Educacion a Distancia

% Cursos online

* Blogs
% Videoconferencia

% Chat
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Sistemas de Gestion de Cursos
(Course Management Systems)

Un Sistema de Gestion de Aprendizaje (Course Management Systems) es una herramienta informatica, que
permite la gestion y presentacion de materiales educativos. Centrado principalmente en la gestion y
administracion de espacios web con contenidos tipo paginas web. Permiten que el aprendizaje se dé en
cualquier parte y en cualquier momento. El objetivo de estas herramientas el permitir el aprendizaje en
cualquier parte y en cualquier momento. La mayoria de estas herramientas son herramientas web, es decir,
herramientas que se usan a través de Internet utilizando un navegador web. Permiten la organizacion de
clases y actividades. Un ejemplo de estas herramientas en Moodle.

Zapata, M. (2003) Sistemas de gestion del aprendizaje — Plataformas de teleformacion. Recuperado el 28 de junio de 2014, de
http://mww.um.es/ead/red/9/SGA.pdf

Instituto de Tecnologias Educativas. Plataformas y recursos de aprendizaje en red. Recuperado el 29 de junio de 2014, de
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/157/cd/m7_1 plataformas_de_aprendizaje_en_red/conceptos_generales.html
Gonzalez, J. (2011). SGA Sistema de gestion de aprendizaje. Recuperado el 2 de julio de 2014, de
https://www.youtube.com/watch?v=VNNPtx47Gos



Codigo Abierto
(“Open Sources”)

Es un conjunto de programas que ponen a disposicion de cualquier usuario su
licencia. Son programas informaticos que permiten el acceso a su codigo de
programacion, lo que facilita modificaciones por parte de otros programadores
ajenos a los creadores. Este software es de buena calidad siendo su principal
atractivo el que es un software gratis. Existen algunas pautas que debe cumplir
el codigo abierto: redistribucion libre: la licencia del codigo abierto es gratis.
Caodigo fuente: el software debe agregar el codigo fuente y permitir su
distribucion. La licencia esta disponible para cualquier tipo de persona o
Iniciativa. La liberacion del codigo genera grandes beneficios a la poblacion,
entre los que se destacan, por ejemplo, los programas de educacion a
distancia.



Codigo Abierto
(“Open Sources™)

Algunos de los programas mas utilizados que poseen cdodigo abierto son:

Mozilla Firefox

Perl

Apache HTTP Server
Linux

OpenOffice

Gimp

Emule

Informaticahoy. (S.P.F). Que es Cddigo Abierto. Recuperado el 29 de junio de 2014,de http://www.informatica-

hoy.com.ar/software-libre-gnu/Que-es-Codigo-Abierto.php

Definicion. De. (2008-2014). Definicion de Open Source. Recuperado el 2 de julio de 2014, de http://definicion.de/open-source/
Yepes, J. (2009). ¢ Qué es codigo abierto?. Recuperado el 2 de julio de 2014, de
https://www.youtube.com/watch?v=hm1xFa94qMQ

Informatica Hoy. (2007-2012). Que es codigo abierto. Recuperado el 2 de julio de 2014, de http://www.informatica-
hoy.com.ar/software-libre-gnu/Que-es-Codigo-Abierto.php



