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Tabla comparativa para los términos del Taller 1

Concepto e-learning Multimedios Guion (Script) Bander
Dinamico

Término Electronic Learning Es un plan para

(Significado) rodar una pelicula.

Definicion Mecanismo de Es la combinaciéon | Entre mas Son extensiones
ensefianza donde | de varios "tipos de | detallado el plan, gue permitiran
utiliza diferentes datos" (texto, mas programar
tecnologias y audio e imagenes | efectivamente se imagenes o
aspectos fijasy en pueden realizar la | mensajes que
pedagdgicos dela | movimiento) para | producciény el rotan en cualquier
ensefianzay el el control rodaje. parte del sitio
aprendizaje. interactivo por El guidn se escribe | web.

parte del usuario, | por etapas.
mediante una Estd basado en
computadora. una historia,
Donde se novela, cuento,
promueve la idea, pelicula o un
interactividad. evento.

Puntos a e Modo Permite una Se escribe en Son sencillos de

Resaltar educativo de comunicacion rica, | etapas: programary

capacitacion al impactar varios | 1. sinopsis permiten que se
promovida por | canales (borrador) configuren en
el Internet. perceptuales 2. tratamiento, o multiples estilos y
e Se considerael | (entender cosas lista de escenas | efectos de
modo de mentalmente), lo | 3. guidn real transicion con solo
capacitaciéon del | que permite que, | 4. nimero de usar algunos
futuro. en principio, la versiones del clicks.
e Cada vez es mas | presentacion se guion
reconocida adecue al estilo de | 5. storyboard
dentro de las aprendizaje del 6. un script para la
organizaciones | usuarioy el direccidn
empresarialesy | aprendizaje ocurra | 7. un script para la
educativas. en el canal edicién
perceptual
relevante (estilo
de aprendizaje).
Beneficios ¢ Reduccién de

costos.

¢ Rapidezy
agilidad.

e Acceso just-in-
time.

¢ Flexibilidad de
la agenda.
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